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Toto je nas pribéh! «

Badani 4 Pribéhy spolecenstvi

AKTIVITA 3.4.1: BEZ KLAVESNICE

Cteme scénare
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Bez klavesnice: Cteme scénare

B Pozorné si precti kazdou ulohu a odpovez na otazky.

1. ZakrouZkuj scénar, ktery zpUsobi,
Ze Nano zmizi, premisti se na
nahodnou pozici a za 1 sekundu skryj se skryj se

se opét objevi.
sko€ na x: @ y: @ skoé na nahodna pozice skoé na nahodna pozice »

cekej o sekund ukaz se cekej o sekund

ukaz se cekej o sekund ukaz se

2. Jaké cislo musime doplnit do bloku
opakuj _krat, aby Tera sesedla na
to samé misto, odkud se vznesla?
Vysvétli, jak si uvazoval.

scénar pro  vyskoé Scénar pro snes se

vyskoc

opaku;j —

snes se
Zmén y o @

Pocet opakovani = Vysvétli, proc:
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Bez klavesnice: Cteme scénare

3. Posune se Tera nahoru nebo dolu, kdyz
klikneme na scénar vpravo? Vysvétli, jak jsi
uvazoval.

Tera se posune

..................................... , protoze:

4. Zakrouzkuj fialovy blok, ktery je tfeba vloZit do scénare vlevo, aby Piko kracel a vypadalo to tak, jako na obrazku.

zmén velikost o

opakuj stale

dopredu o o krokt

dalsi kostym

cekej @ sekund

kdyz narazi$ na okraj, odraz se

zmén kostymna jdel
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Bez klavesnice: Cteme scénare

5. Giga pravé kraci k Nanovi (koukni vlevo dolu). Do kazdé bilé bubliny zapi$ hodnotu, kterou oznami blok, kdyz na néj klikneme.

dotykdsse Nano v ? dotykas se barvy ': ,‘ ?
Giga e

__J<2 )<

6. Ke kazdému bloku vpravo pripi$ smér, kterym se
Tera posune, kdyz na blok klikneme.

Pfesune se Tera nahoru,
dolu, vlevo nebo vpravo? ZMen X o @
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Bez klavesnice: Cteme scenare 7 O

7. Piko je pravé u pravého
okraje scény. Oznac scénar,

kte,ty zplsobi, Z,e ZacPev" opakuj @ krat opakuj stale
kracet a zastavi, kdyz pfijde

doprostred scény. dal%i kostym dalsi kostym

dopredu o o krokd dopredu o o krok

kdyz narazi$ na okraj, odraz se kdyz narazi§ na okraj, odraz se

po kliknuti na mé po kliknuti na mé po kliknuti na mé

cekej @ sekund | cekej @ sekund

8. Precti si Pikdv scénar vpravo. Co udéld Nano a
Tera, kdyz klikneme na Pika? Vysvétli svoji ivahu

v ramecku dole. po kliknuti na mé
po obdrzeni zpravy terazl =

vyslizpravu chod! »

Kdyz klikneme na Pika...

po obdrzeni zpravy terazl = po obdrzeni zpravy chod! »

sko€ na nahodna pozice »
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9. Podivej se kde je Piko pravé
nyni. Vpravo jsou tfi jeho
scénare. Napis, co presné se
st.ane, Iv<dyz IV<I|knervr,1e,na kazdy z (@ dotykst se barvy ::.,. -
nich (vZdy vSak za¢indme znovu
— tak, jak ukazuje obrazek). jdi k Tere

Co se stane, kdyz klikneme na tento scénar?

kdyz  dotykas se barvy . ? tak Co se stane, kdyzZ klikneme na tento scénar?

jdi k Tere

skryj se

kdyz  dotykas se barvy {""__\") 2 tak Co se stane, kdyz klikneme na tento scénar?

jdi k Tere

CUIIEN Ahoj Teral osekund
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Bez klavesnice: Cteme scénare

v v

10. [Rozsiteni] Kdyz klikneme na Gigu, co
udéla Nano? Napis svou odpovéd do
rdémecku vpravo.

@ 4

Giga

Kdyz klikneme na Gigu, Nano ...

bublina o sekund

cekej o sekund

ukaz se
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Modul 3 Spolecenstvi Ctyr %:Q é
Toto je nas pr

AKTIVITA 3.4.2 [ROZSIRENI]

Pribéh ctyr kamaradu




[Rozsiteni] PFibéh ctyr kamaradu

Modul 3 e Badani 4 e Aktivita 3.4.2 % ? Q
ot -

Pracujte v malych skupinach.

Pokracujte so svou verzi projektu 30-Spolecenstvi postav
pripadné se souborem 33-Spolocenstvi postav

B Ve skupiné si zvolte dvé, tfi nebo ¢tyfi postavy z naseho spolecéenstvi
(Nano, Tera, Piko a Giga) a vymyslete pribéh:
* Jak a proc se tyto postavy vyskytly na jednom miste?
* Znaji se? Potkadvaji se? Jak se navstévuji?
 Co si povidaji, kdyz se potkaji? Co spolu délaji?
* Co se stane, kdyz se jeden z nich dotkne druhého?

] Vytvorte a odladte scénare, které provedou toto chovani
a potkavani kamaradu ze spolecenstvi.
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[Rozsiteni] PFibéh ctyr kamaradu

Toto je nas pribéh! «

W vysvétlete svaj pribéh ostatnim ve t¥idé.

B Vymaéiite si nékteré scénare mezi skupinami. Upravte tyto scéndre tak,
aby se hodily do vaseho pribéhu.

Jak vase postavy spolupracuji a komunikuiji? ?

Podarilo se vam prijmout scénar od jiné skupiny a vyuzit ho? Jak jste to
udélali?

Naucili jste se néco nového od jiné skupiny? Naucili se oni néco nového
od vas?
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Na konci Badani 4 uz umim:

nase skupina vytvofila pfibéh a rliznd setkani mezi dvéma ¢i vicero postavami,
sestavili jsme plan pro nas pribéh,
vytvofili jsme nékolik scénarl které provadéji chovani, jaké jsme naplanovali,

na spolupraci a komunikaci mezi postavami jsme pouzili bloky
a ,

nabidli jsme nékteré nase scénare jiné skupiné a oni jej vyuzili v jejich pribéhu,

v nhasem pribéhu jsme vyuzZili scénar od jiné skupiny,

pribéh, ktery jsme prevzali od jiné skupiny, jsme upravili — aby se jesté |épe hodil
do naseho pribéhu.
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